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코디로키와 머나먼 여행 내가 그린 Green게임

대상 초1~초3 코딩언어 블록코딩 대상 초1~초3 코딩언어 코딩없음

교구/SW 코디로키 교구/SW 픽시케이드

프로그램
소개

코디로키를 이용해 나의 감정, 닉네임, 
퍼스널 컬러를 표현해보고, 내가 좋아하
는 동요를 연주한다. RC주행을 코딩하여 
‘머나먼 여행’ 동화 속 여행지를 함께 주
행하고, 여행지의 미션을 해결한다.

프로그램
소개

지구에서 일어나는 다양한 환경문제에 
대해 알아보고, 이를 해결하기 위한 다
양한 아이디어를 모색하여 색상 펜 코
딩을 통해 나만의 환경 게임(Green게
임)을 만든다.

팀보로봇 동계 올림픽 메타버스로 마법학교 체험하기

대상 초1~초3 코딩언어 모션코딩 대상 초1~초3 코딩언어 코딩없음

교구/SW 팀보로봇 교구/SW 젭(ZEP), 코스페이시스, 머지큐브

프로그램
소개

팀보로봇으로 다양한 겨울 스포츠 로봇
을 만들어 경기를 해봄으로써 공간지각
능력과 수학적 사고력을 기른다.

프로그램
소개

코스페이시스로 마법학교를 3D모델링
하여 증강현실(AR)로 확인한다. 메타버
스(젭)에서 도깨비 학교를 되살리기 위
한 미션을 해결하면서 메타버스에서 할 
수 있는 다양한 활동들을 체험한다.



화성에 놀이동산 건설하기 디지털 룰렛과 네오캐논 타격왕

대상 초1~초3 코딩언어 블록코딩 대상 초1~초3 코딩언어 블록코딩
교구/SW 레고 스파이크 에센셜 교구/SW 럭스로보, 네오캐논, 네오캐논 경기장

프로그램
소개

레고 허브와 모터의 작동원리를 이해하
여 화성탐사 로봇을 만들어 미션을 해
결한다. 모터, 라이트, 컬러 센서를 이용
하여 나만의 레고 놀이동산을 만든다.

프로그램
소개

와이파이, 모터, 버튼, 스피커, 전등을 
이용해 디지털 룰렛과 무드등을 만든다.
전투 로봇을 블록코딩하여 목표물을 정
확하게 타격한다. 

생성형AI로 아바타 키링 만들기 AI Robot Mart

대상 초4~초6, 중 코딩언어 코딩없음 대상 초4~초6, 중 코딩언어 블록코딩
교구/SW 뤼튼, 잉크스케이프, 레이저커팅기 교구/SW 두봇

프로그램
소개

생성형AI와 좋은 프롬프트 작성법을 배
워 나만의 아바타와 닉네임을 만든다. 
잉크스케이프를 통해 아바타와 닉네임
을 디자인하여 레이저커팅기로 키링을 
제작한다.

프로그램
소개

로봇팔의 활용분야, 필요성, 구조, XYZ
축에 대해 이해한다. AI 이미지 학습을 
활용하여 물건을 자동으로 인식하고, 로
봇팔을 제어하여 정확한 위치에 배치하
면서 로봇과의 공존시대에 인간만이 할 
수 있는 일이 어떤 것인지 생각해본다.

추적! 꿀벌 실종사건 DIY 로봇공학

대상 초4~초6, 중 코딩언어 블록코딩 대상 초4~초6, 중 코딩언어 블록코딩
교구/SW 네오코딩 교구/SW 클릭봇

프로그램
소개

꿀벌 감소의 원인과 미래의 지구에 미
칠 환경적, 경제적 영향을 이해한다. 픽
셀아트를 통해 캐릭터를 디자인하고, 네
오코딩 아트테마를 활용하여 다양한 전
도체로 꿀 모으기 아트작품을 만든다. 

프로그램
소개

로봇공학의 3원칙에 대해 알아보고, 로
봇 관절의 움직임을 이해하여 집게로봇
을 함께 만들어본다. 나에게 필요한 로
봇을 구상하여 직접 만들어보고, 내가 
만든 로봇을 친구들에게 소개한다.



레고 미션 챌린지 딥코봇으로 배우는 딥러닝

대상 중, 고 코딩언어 블록코딩 대상 고 코딩언어 블록코딩
교구/SW 레고 스파이크 프라임, FLL경기장 교구/SW 딥코봇

프로그램
소개

레고 스파이크프라임 드라이빙베이스를 
조립하고 코딩하여 미래교육원 FLL 레
고 미션 해결 대회에 참여한다. 

프로그램
소개

딥러닝의 개념과 합성곱신경망(CNN)에 
대해 배운다. 딥코봇을 활용해 도로주행
상황을 촬영하여 사진을 수집하고, 데이
터 전처리, CNN 알고리즘 작성, 데이터 
학습 과정을 거쳐 자율주행자동차를 만
든다.

로보마스터와 미로찾기 [IoT] 내가 만든 앱과 스마트홈

대상 고 코딩언어 파이썬 대상 고 코딩언어 C언어 계열
교구/SW 로보마스터 교구/SW 아두이노, 각종 센서, 앱 인벤터

프로그램
소개

이미지 인식과 컴퓨터 비전에 대해 학
습하고, 로봇 움직임 구현, 거리감지, 비
전마커 인식 등을 파이썬으로 구현해봄
으로써 미래 종인 로봇의 작동원리를 
이해한다.

프로그램
소개

스마트홈 구현을 위해 필요한 각종 센
서를 아두이노와 회로로 연결하고 (텍스
트)코딩한다. 앱 인벤터로 스마트홈 컨
트롤 앱을 제작하여 사물인터넷을 구현
한다.


